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DATA DANCING
DATEN DISKO

Jede Gruppe erhélt am Flipchart oder Whiteboard einen Kreis.
App-Name danebenschreiben!

Soziales Miteinander

Nach jeder Prasentation wird jede Figur hochgehalten, deren In-
teressen sich in der App ebenfalls wiederspiegeln. Nun je eine
Verbindung von der préasentierten App zu einer Gruppe ziehen,
in der mindestens eine Figur hochgehalten wird. Anzahl der
“likenden” Figuren neben der App als Verbindung notieren.

Verbindungen: 9
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Verbindungen: 4
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Verbindungen: 4

Verbindungen: 1

Datenschutz

Je 2 zufallige TN (bis auf vorstellendes Team) erhalten Kopfbe-
deckung vom “fiesen Freund” oder “App-Startup”. Diese sollen,
wenn maoglich, kurz erldutern, was sie aus ihrer Perspektive mit
den gesammelten Daten der vorgestellten App anfangen wurden.
Gemeinsam entscheidet die Gruppe, wieviel Ausbeutungs-Po-
tential die App hat, und hélt die entsprechenden Ausrufezeichen
hoch: Unbedenklich (0), Bedenklich (1) und Gefahrlich (2). Die
Ausrufezeichen werden neben dem Kreis addiert.

Beispielhaft fiir 3er Gruppen:
Tatsachliche Verbindungen: 21
Maximale Verbindungen*: 60
*

(Gruppen - 1* Gruppengrofe)*Gruppen
--> (4*3)*5 = 60

Verbindungen: 3
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